


Sinn von Ebenen

Ist beim Offnen des Programmeditors die Ebenenpalette nicht zu sehen, wird sie Uber das
Menii: Fenster 2 Ebenen aufgerufen.
Werden zwei Objekte auf eine Ebene gelegt, kann man sie nach Aufheben der Auswahl nur
als Gruppe gemeinsam verschieben. Die Reihenfolge der Objekte ist damit festgelegt.
Lege ich dagegen jedes Objekt auf eine separate Ebene, kann jede Ebene getrennt weiter
bearbeitet, die Reihenfolge der Ebenen neu geordnet und erst zum Schluss die
Komposition als PSD- oder TIFF-Datei mit Ebenen oder als JEPG- Datei, auf eine Ebene
reduziert gespeichert werden. Zu beachten ist, dass PSD- oder TIFF-Datei mit Ebenen eine
enorme Dateigrol3e erreichen konnen. Sie haben aber den Vorteil, dass eine weitere
Bearbeitung der Ebenen moglich ist.
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Die Ebenenpallette

Neue Ebene

Neue Gruppe

Neue Full- oder Einstellungsebene
Ebenenmaske hinzufigen

Alle Pixel fixieren

Transparente Pixel fixieren
Loéschen

Menu: Mischmodus
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Die Hintergrundebene sollte vor der
Bearbeitung eines Bildes kopiert werden,
und die weitere Bearbeitung mit der
Hintergrundkopie erfolgen. Somit sind alle
Moglichkeiten einer Bearbeitung gegeben.
Zum Abspeichern eines bearbeiteten Bildes
einen neuen Namen vergeben, damit bleibt
das Originalbild fur eventuelle andere
Projekte erhalten.

25.04.18

@

e

C—
I

- |

| Mormal

Deckkraft: | 100%

Tonwertkorrektu...

® 0 M O
- AL =
@ I -".}‘- g

Helligkeit/Kontra...

Hintergrund

Ebenen

Hintergrund Kopie
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Ebenen-Hilfe

Hilfe-Inhalt

Neue Ebene.., Umschalt+5trg+M

Ebene duplizieren...

Ebene laschen

Verkniipfte Ebenen laschen
Ausgeblendete Ebenen 16schen

Meue Gruppe...
Meue Gruppe aus Ebenen...
Alle Gruppen aufldsen

Ebene umbenennen..,

Ebene vereinfachen

Ebenenstil IGschen

Ebenen verknipfen

Verknipfte Ebenen auswihlen

Mit darunter liegender auf eine Ebene reduzieren Strg+E
Sichtbare auf eine Ebene reduzieren Umschalt+5trg+E

Auf Hintergrundebene reduzieren

Bedienfeldoptionen...



Hintergrundebene

Wird ein Bild (Foto) getffnet, besteht es nur aus einer Ebene — der Hintergrundebene.

* Die Hintergrundebene besitzt keinerlei Transparenzeigenschaften.

 Sie lasst sich nicht verschieben

* Die Deckkraft oder der Deckmodus kann nicht verandert werden

 Malen direkt auf der Hintergrundebene verandert die Pixel des Bildes

* Radieren entfernt auch den Bildhintergrund, es hinterlasst eine einfarbige Spur, die der eingestellten
Hintergrundfarbe entspricht.

« Anderungen und Bildkorrekturen (Kontrast/Helligkeit, Farbe, Filter) kdnnen direkt auf der Ebene angewandt
werden.

* In der Stapelfolge liegt die Hintergrundebene immer zuunterst.
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Menii: Fill und Einstellungsebenen

Die aktive Ebene ist blau hinterlegt und @ das gedffnete Auge zeigt die Sichtbarkeit an.

= st das Auge durchgestrichen, ist die Ebene ausgeblendet. Sie kann nicht bearbeitet werden und wird beim Drucken
nicht bertcksichtigt.

o | Das Kettensymbol zeigt an, dass die Ebene mit einer anderen Ebene verbunden ist.

Musterfiillung X E‘ @ 'O!. ﬁ l:.l g ﬁ- 75
Skalierung: [ 100 [+] % | oK Deckkraft:
- [ Mit Ebene verkniipfen | Abbrechen @ E Vcﬁl Musterfiillung Gruppe
| AgUrsprupgausn'chten | "s
4 @ [ & ‘ Musterfill... 5] ﬁ] gﬁ a8 E'E
T Normal Farbfliche...
Verlauf... U
@ 0 Hintergrund Kopie 2 Must [ Fu”ebenen
uster...
= [1.5x]
Tonwertkorrektur...
Helligkeit/Kontrast..,
2 Jgenoé & S ® T | Fabton/Sittiqun = Einstellungsebenen
Decdeat gung..
- Verlaufsumsetzung...
@ 0 v veraufsumsetzung / Fotofilt
otofilter...
@ verlaufs..” Urnkehren
Schwellenwert...
@ [ Hintergrund Kopie 3 Tontrennung...
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Einstellungsebenen

Mit Einstellungsebenen werden Farben und Kontrast der darunter liegenden Ebene gesteuert. Mit
Eistellungsebenen kénnen Anderungen vorgenommen werden ohne die Pixel der Bildebene dauerhaft zu
verandern. Da die Korrektur auf einer Ebene erfolgt, kdnnen weitere Anderungen auch im Nachgang durchgefiihrt
werden. Ein Doppelklick auf die Ebenenminiatur 6ffnet erneut das Bearbeitungsmend.

Gleichzeitig mit der Einstellungsebene wird eine Ebenenmaske erzeugt, die angibt, auf welchen Bereich des Bildes
die Anderungen erfolgen sollen. Die Anderungen werden auf die weiRen Bereiche angewandt wihrend die
schwarzen Bereiche die darunter befindlichen Pixel schiitzen.

Fullebenen

Ebenenmaske

Fullebenen bestehen aus Volltonfarbe, einem
Verlauf oder einem Muster.

. . . . © B Farbton/Sittigu...
Sie enthalten wie Einstellungsebenen eine Ebenenmaske.

3 Hintergrund Kopie

Hintergrund Eq

Flllebenen Einstellungsebene
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Ebenenmaske

Beim Aufruf der Maske erscheint auf der aktiven Ebene eine Maskenminiatur. Die weillen Bereiche der Maske
sind durchsichtig. Mit einem Pinsel wird schwarze Farbe auf die Bereiche im Bild gemalt, die in der oberen

Ebene sichtbar sein sollen.

Dazu wird die Deckkraft der oberen Ebene abgesenkt, die Ebenenmaske ist ausgewahlt (Blauer Rahmen), ein
Pinsel aus der Werkzeugpallette aktiviert und mit schwarzer Farbe der Bereich im Bild der unteren Ebene
ubermalt, der im Bild der oberen Ebene sichtbar sein soll. AnschlielSend die Deckkraft der oberen Ebene wieder

auf 100% setzen.
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Fullmethoden
Die gewahlte Flllmethode legt fest, wie die Pixel einer Ebene mit den Pixeln der darunterliegenden Ebene verrechnet
werden.

Es konnen mehrere Fillebenen auf eine Bildebene angewandt werden. Dazu wird die Hintergrundebene Dupliziert
und der duplizierten Ebene eine Fillung zugewiesen.
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Hindurchwirken

Sprenkeln

Abdunkeln
Multipkzieren
Abdunkelnd 4 |Farbig nachbelichten
Linear nachbealichten
Dunklere Farbe

[ | Aufhelen

Megativ multiplizieren
Aufhellend 4 | Farbig abwedeln

Linear abwedeln (Add.)
Hellere Farbe

Ineinanderkopieren

Weiches Licht

Hartes Licht
Hinweis: Mit Licht filllend - oo
Unterbelichtete Bilder kénnen mit der Fiillmethode: Negativ multiplizieren stark _ e Mechu
verbessert werden. umkehrend  { |Oferenz
Uberbelichtete Bilder korrigiert die Fiillmethode: Multiplizieren | Farbton

HSL-Methoden (Helligkeit) 1 Ejg'g““"

L | Luminanz
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