Videos mit
Windows Movie Maker
erstellen



Vorbemerkungen

» Bis Windows 7 gehorte der Movie Maker zum Betriebssystem

» Windows Movie Maker 12 ist eine alte Version, lauft auch unter Windows 10. Der Support ist bis Januar 2017.
Eine neue Version ist als App vorgesehen.

» Der Movie Maker 12 kann aus dem Internet herunter geladen werden. Mehrere Zeitschriften bieten den

Download an.
Z.B.: http://www.chip.de/downloads/Windows-Live-Essentials-2012-Final-Web-Installer 57017985.htm|

Vorbereitungen

» Die Fotos und Videosequenzen sollten von der Foto- bzw. Videokamera auf den Computer gespeichert sein.

» Sichten der Bilder und Videos und ein grobes Konzept fir den Film erstellen.

» Die fiir den Film ausgewahlten Bilder (eventuell bearbeitet) und Videosequenzen in einen eigenen Projektordner
kopieren, das erleichtert das Erstellen des Films, da nicht beim Importieren einzelner Komponenten standig der
gesamte Computer durchsucht werden muss.
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http://www.chip.de/downloads/Windows-Live-Essentials-2012-Final-Web-Installer_57017985.html

Nach dem Start des Movie Makers erscheint der Eroffnungsbildschirm

Symbolleiste fir Schnellzugriff
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1. Den Menipunkt Projekt aufrufen und das Format (16:9) oder (4:3) einstellen.

ﬂ | 9 = Videotools Texttools
m Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten Format
A B h E B(lm=
Audiomix |Audiokommentar|  Video Musik Keine An Musik | |Breitbild| Standard
Lng‘r!gyﬁggeﬂg\ hervorheben hervorheben Hervorhebung anpassen JJ&'Q]J (4:3) b

2. Uber den Butten Eﬂ im Menu ,,Datei” wird ein Fenster mit dem Windowsexplorer getffnet. Die Bilder und
Videosequenzen im Projektordner markieren und auf ,,Offnen” klicken. Die Dateien werden geladen.

3. Mit gedrickter linker Maustaste die Bilder/Sequenzen in die gewiinschte Reihenfolge bringen.

4. Menu ,Datei = Projekt speichern unter” dem Projekt einen Passenden Namen geben und im Projektordner

speichern
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5. Videos schneiden

» Um eine bestimmte Sequenz des Videos abzuspielen, wird diese mit einem Klick in der Zeitachse markiert,
woraufhin das Video im Vorschaufenster angezeigt wird. Es kann nun wie gewohnt abgespielt werden.

01:04,93/04:02,79 [#—Vollbildanzeige

Aktuelle Abspielposition

DI SR / Gesamtlange des Videos
\Positionsschieberegler
1 Bild zurtick _
Alle Sequenzen Abspielen 1Bild vor
Stopp
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» Soll ein Stlick aus einem Video entfernt werden, den Slider an den Anfang der Stelle fahren, die entfernt
werden soll.
» Den Menlpunkt ,Bearbeiten” aufrufen. Es werden im Meniband die Videotools angezeigt

B G 5 &35 Videotools
Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten
7
_ﬂ Einblenden: |Keine - —:Lj Geschwindigkeit: | 1x w I (= =] S« Startpunkt festlegen ‘_'_1
Videolé;ltstérke _‘ﬁAusblenden: Keine ~| Hintergrundfarbe if pauer: Teilen  Zuschneidewerkzeug 3 Endpunkt festlegen Videostak:ilisierung

Audio Anpassen Bearbeiten

» Mit den Einzelbildschaltflaichen den genauen Punkt zum Trennen einstellen und im Meniiband auf den
Butten =i klicken. Das Gleiche am Ende der zu entfernenden Szene wiederholen.
Teilen
» Es entsteht eine neue Sequenz. Diese Sequenz markieren und mit rechter Maustaste das Kontextmen
aufrufen und entfernen driicken.

» Eine weitere Moglichkeit einen Film zuzuschneiden besteht mit dem Aufruf des -

Zuschneidewerkzeug °

Zuschneiden

0 X Hier lassen sich sekundengenau Schnittpunkte fiir Anfang und
R Aokl Ende eines Films fest legen.

¢ Startpunkt festlegen  Startpunkt: 8,71s

4 4

T Endpunkt festlegen  Endpunkt:  14,81s
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6. Text hinzufiigen

» Im Startmeni kdnnen automatische Designs festgelegt werden. (Ich gehe nicht ndher darauf ein)

E

Videsrooh [
Viluelle EfMekte Pregeie Ansari Bearbeit o
h Webcam-vides &% Titn! ] - — - -
J) - 4 d £ p— | [— y n ‘ h X Entfernen Ynu "‘V’" I v H
A Aution entar aufzeichnen « (o Bacritel p——— i l -
v Musik | — hv Bl _ ] Macniinks b m n- E1] Atte nurwihlen Film Anmelden
PeradGgan m Momertadnahme AL Abspann JE — = drahen =

Wenn der Mauszeiger Uber ein Design gefiihrt wird kann im Wiedergabebereich die Wirkung auf den
gesamten Film begutachtet werden. Das Desighe beinhaltet den Filmtitel, Abspann und Uberblendungen.
Nur die Hintergrundmusik, wenn gewiinscht, muss noch eingefiigt werden.

» Um Text auf einem Bild oder Video hinzu zu fligen im Startmen( auf den Butten Eisitiier klicken.
Daraufhin andert sich der Inhalt des Menlibandes.

B O v Videatoon Textt ook fa] ’
Dates Startseits An 20 yisuelle Elfekie Brouiy Ansient Bearveiten Format (3]
: Aussennala 2 4 Hintergrundiame ~ - 1 [ A
Segoe L viaa - Tansparenc 7 - [[® /4
[j Kopreran oot A‘,Tm % ?‘ il Stantzem: 0,006 = ‘ — === W= = ‘ = o= ‘ [ = b
Einfugen - ol | -] [Korturgrétle Kontumarbe
9 F X A-X . EEX beartaten {3 Testdaoer: (7,00 | J o " 9
: : Anzeigedauer l
Schriftformatierun . .
8 Textanimationen
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> Videoaufnahmen, die aus der Hand aufgenommen wurden sind hiufig unruhig. Uber den Butten
im Bearbeitenmeni konnen diese Wackler beseitigt werden.

» Im gleichen Meni wird die Originallautstarke des Videos eingestellt.

» Die Abspielgeschwindigkeit des Videos lasst sich im gleichen Menii von 0.125 — 64-fach einstellen.

7. Videos bearbeiten und gestalten

> Um Uberginge zwischen die Videoteile einzufligen den Meniipunkt Animationen aufrufen.

B HDE-

Videotoah Eiserbsheyn eten - Maovie Maker - .
QDR svece  Animetoon  VwsieENele  Boot  Amiot  Deibeten °

T 4 ¢ 1% Ouer 1,50 . ‘ = [ Z
’ B ‘ ‘ | . ‘ ‘ ." ‘ - ~b-\r. lllll T anwenden ‘ ;\ ; | | bl

Q

> Um den Ubergang einer Sequenz zu bearbeiten, die entsprechende Sequenz markieren.
> Auf der linken Seite im Meniiband sind bereits mehrere Uberginge angezeigt. Rechts neben den Symbolen
ist ein kleiner Pfeil, Gber den weitere Symbole erreicht werden. Den Mauszeiger Uber ein Symbol halten
und im Vorschaufenster wird eine Voransicht angezeigt. Ein Mausklick auf das Symbol fiigt den Ubergang
ein. Die Dauer der Uberblendung l4sst sich von 0,25 — 2,00 Sekunden einstellen.
> Soll die gleiche Blende auf alle Uberginge angewandt werden, kann das mit einen Klick auf den Butten
& Auf alles anwenden erfolgen .
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» Auf der rechten Seite im Meni{ Animation sind die Symbole zur Animation von Bildern im Video
angeordnet. Die Anwendung erfolgt analog zu den Videoubergangen.
» Das Menu ,Visuelle Effekte” bietet Moglichkeiten Bilder und Videos zu verfremden.

Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten Format

P PRREEE

] 0= Helligkeit
" g B -
v %= = @ Auf alles anwenden

Uber die Scrollleiste kann die Liste der Effekte durchgesehen werden. Ein Klick auf den kleinen Pfeil rechts
unten auf der Bildlaufleiste 6ffnet ein Feld, das alle installierten Effekte anzeigt.

» Wird der Mauszeiger Uber einen Effekt gehalten, zeigt der Wiedergabebereich die Vorschau.

» Ein Klick auf das Symbol Gibernimmt den Effekt in das Video (Bild).

» Der Butten ¢ reiiskeit bietet die Moglichkeit Gber einen Schieberegler die Helligkeit des Videos einzustellen.

7. Musik hinzufiigen

» Auf der Startmenileiste den Butten: = driicken = es 6ffnet sich ein Menli ——{% (o
Am glinstigsten man hat die MP3-Datei bereits im Projektordner. T
B a9 = Videotools Musiktools J Musik hinzufigen...
m Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten Optionen o4 Musik an der aktuellen Stelle hinzufugen..,

=\ 1 'Y Startzeit festiegen Startzeit:  0,00s
l\ e} _&, Einblenden: Keine v ‘) ; 9 £ 4 :
- = Startpunkt festlegen Startpunkt: |0,00s %
Musiklautstarke @ Ausblenden: |Keine - =

w- Endpunkt festlegen  Endpunkt: |202,25s

3
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7. Musik hinzufiigen

> Auf der Startmeniileiste den Butten driicken = es 6ffnet sich ein Menl ™ 1% cescson

Am glinstigsten man hat die MP3-Datei bereits im Projektordner. [ ee—

o Musik hinzufugen...

B o9 = | Videotools Musiktools Jb  Musik an der aktuellen Stelle hinzufugen...

m Startseite Animationen Visuelle Effekte Projekt Ansicht Bearbeiten Optionen

_L) Startzeit festlegen Startzeit: 0,00s

A0

) , Einblenden: |Lan -

) & : gsam =]
&)‘ % Startpunkt festlegen  Startpunkt: |0,00s

Musiklautstarke #] . - Teilen
ofi| Ausblenden: |Langsam - Endpunkt festlegen  Endpunkt: 202,255 &

Audio

Nach dem Einfligen kann die Hintergrundmusik tGber die Musiktools eingestellt werden.

8. Film speichern

HN

> Im Startmeni den Butten wahlen.

Film

speichern~

» Es offnet sich eine lange Liste fiir unterschiedliche Weiterverwendungen.
» Die gewinschte Speicherart auswahlen

» Genaue Auflésungen (Qualitaten)werden angezeigt.

» Speicherort angeben

Nachdem der Film gespeichert (gerendert) ist, erfolgt die Nachfrage, ob der Film ge6ffnet werden soll.
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