


1.

Rote Augen korrigieren

® Das ,,Rote Augen entfernen” Werkzeug [Y] aus der Werkzeugleiste auswahlen

Der Mauszeiger wandelt sich in ein Kreuz mit einem Augensymbol. Mit einem Klick in das rote
Auge wird das Auge korrigiert.

Mit der Aktivierung , Auto-Korr.” werden alle roten Augen automatisch korrigiert.

Rote Augen entfernen

Pupillenradius: —'C_ S50%

Abdunkeln; =—————= 50%

[] Tierauge

Bei Tieraugen reflektiert der Augenhintergrund bei Blitzlicht oft hellere Farben. Ist der Butten
JTierauge” aktiviert (die Autokorrektur ist bei dieser Einstellung deaktiviert), kann Gber
Pupillenradius und Abdunkeln die GroRe und die Starke der Abdunkelung reguliert werden.
Mit einem Klick in jedes Auge erfolgt die Korrektur.
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2. Zahne bleichen

QQ’

Ill

Das ,,Smartpinsel” Werkzeug [F]aus der Werkzeugleiste auswahlen

— In der Vorgabenleiste Vorgaben: Portrait 2 Zdhne bleichen (oder stark bleichen) auswahlen.
— Eine entsprechende PinselgroRRe einstellen und auf einen Zahn klicken.

— Automatisch entsteht eine Auswahl, die in einer Einstellungsebene angezeigt wird.

— Mit klick auf die Gbrigen Zahne die Auswahl vergroRRern.

— Die Einstellungsebene ermoglicht es die Helligkeitswerte zu verandern.

Weiches Licht = Deckkraft: v

Detail-Smartpinsel . : & '-' Perlweil Extra
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Grofe: e=(Jm———— 63 Px I Kante verb... |

Hintergrund Kopie

: Perwei.. Hintergrund B

Achtung: immer mit der Hintergrundkopie arbeiten, damit das Original erhalten bleibt!
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3. Bereichsreparatur-Pinsel
Der Bereichsreparatur-Pinsel eignet sich hauptsachlich fir kleinere Retuschen. Mit einem Klick auf
die zu korrigierende Stelle bzw. mit gedrickter linker Maustaste entlang der Schadstelle fiihrt das
Programm automatisch beim Loslassen der Maustaste die Korrekturen aus.

Ill

— 7 Den ,Bereichsreparatur-Pinsel” [J] aus der Werkzeugleiste aufrufen

— Typ: Naherungswert: Pixel, die sich unmittelbar um den kreisférmigen Bereich des Cursors befinden
werden flr die Retusche innerhalb des Kreises herangezogen.
Struktur erstellen: Alle innerhalb des Auswahlbereiches vorhandenen Pixel werden
verwendet, um einen neue Pixelstruktur zu erzeugen.
- Inhaltsbasiert: Struktur, Farben und Helligkeitswerte der naheren Umgebung werden so
generiert, dass die Korrektur fast unsichtbar ist.
— Ist die Option ,,Alle Ebenen” aktiviert, wirken sich die Anderungen auf alle sichtbaren Ebenen aus.

.. Inhaltsbasiert <~

L OligiRaI

28.09.18 Bilder bereinigen/retuschieren 4



4. Reparatur-Pinsel
Der Reparatur-Pinsel eignet sich die Retusche feiner Strukturen und Details. Aufgenommene
Pixel werden mit den zu korrigierenden Pixeln vermischt. Wenn der Quellbereich zu starke Farb-
und Kontrastunterschiede zum zu korrigierenden Bereich aufweist, kann es aber zu Problemen
kommen.

— o Den ,Bereichsreparatur-Pinsel” [J] aus der Werkzeugleiste aufrufen

Reparatur-Pinsel

/ . Grifie; === 75Px Quelle: | Aufgenommen T/EFEEUEH

= Pinseleinstell. : Modus: | Mormal - f\"|L.I|ti|:I|i.ZiEFEI'I
: [¥ Ausgerichtet : Knpie{beﬂag. [] Alle Ebenen aufn. Megativ multipl.
: : Abdunkeln
/ \ Aufhellen
Pinseleinstellungen X Kapierdberlagerung x
Harte: { 100% .
ae O [+ Uberlagerung anzeigen FEFtIIE
Malabstand: = - 25% Deckkraft: ===  79% Luminanz
Rundung: ) 100% [ Beschrankt
Griife: Zeichenstift-Druck il ] Automatisch ausblenden
[] Uberlagerung umkehren
Winkel: 0=

— Ein Klick mit der linken Maustaste und [Alt] Erzeugt den Quellbereich.

— Ist der Punkt , Ausgerichtet” aktiviert, werden die Pixel kontinuierlich aufgenommen, ansonsten bleibt der
Aufnahmepunkt beim Loslassen der Maustaste erhalten und die Pixel werden bei jedem neuen Ansetzen
des Werkzeuges Ubertragen.

— Modus entspricht den Fillmethoden des Ebenenfeldes



— Uberlagerung zeigt ein Schattenbild, um bei unruhigen Bildern das Finden der Quelle zu erleichtern
damit keine unschdnen Absatze zu erkennen sind.

Uberlagerung

3. Kopierstempel

Der Kopierstempel arbeitet ahnlich wie der Reparaturpinsel. Der aufgenommene Bereich wird mit
dem Uberstempelten Bildbereich verrechnet. Die Moduseinstellungen entsprechen dabei den
Einstellungen der Fullebenen in der Ebenenpallette.
Er wird aber auch zum Vervielfaltigen groRerer Bildbereiche genutzt.
— Den , Kopierstempel“ [S] aus der Werkzeugleiste aufrufen
Kﬂpieml:en'ul!l :
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R Modus: | Normal v|

— Der Musterstempel dient nicht zur Retusche.
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